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Statisch 
ohne zeitliche Komponente 
 
• Belastungen von Konstruktionen 
• Glücksspielvorhersagen 
• Endliche Null-Summen-Spiele  (z.B. Schach)

Dynamisch 
mit zeitlicher Komponente 
 
• Bewegung von Flüssigkeiten 
• Kollisionsberechnungen 
• Deformationen

Stochastisch 
Berücksichtigung zufälliger Ereignisse 
 
• Bewegung von Wasser 
• Rotation im freien Fall 
• Zufällige Verteilung

Deterministisch 
keine zufälligen Ereignisse 
 
• Weg-/Zielfindung  
• Glücksspielvorhersagen 
• Wahrscheinlichkeitsberechnungen

Kontinuierlich 
endet oder setzt sich immer weiter fort 
 
• Regen 
• Wind 
• Beschleunigung im freien Fall

Diskret 
löst weitere Ereignisse aus 
 
• Fertigungssimulation 
• Massensimulation 
• Kommunikationswege
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