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Prozedur Bild_Rendern 

    Strahl.Ursprung = Augpunkt 

    Für jedes (x,y)-Pixel der Rastergrafik 

        Strahl.Richtung = [3D-Koordinaten des Pixels der Bildebene] − Augpunkt 

        Farbe des (x,y)-Pixels = Farbe_aus_Richtung(Strahl) 

 

Funktion Farbe_aus_Richtung(Strahl) 

    Schnittpunkt = Nächster_Schnittpunkt(Strahl) 

    Wenn Schnittpunkt.Gewinner ≠ (kein) dann 

        Farbe_aus_Richtung = Farbe_am_Schnittpunkt(Strahl, Schnittpunkt) 

 

Funktion Nächster_Schnittpunkt(Strahl) 

    MaxDistanz = ∞ 

    Schnittpunkt.Gewinner = (kein) 

    Für jedes Primitiv der Szene 

        Schnittpunkt = Teste_Primitiv(Primitiv, Strahl) 

        Wenn Schnittpunkt.Distanz < MaxDistanz dann 

            MaxDistanz = Schnittpunkt.Distanz 

            Schnittpunkt.Gewinner = Primitiv 

    Nächster_Schnittpunkt = Schnittpunkt 
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Berechnung der Bounding Volumes 

…lese Modelldaten 

auf dem Bildschirm? 

Teilbar in kleinere Grundkörper? 

In Grundkörper zerschneiden 

Beleuchtungsberechnung 

Mikroraster in Mikropolygone schneiden 

 
Verdeckungsberechnung, Sichtbarkeit 

Modell

verbergen Teilen 

Texturen 

Back Door Anbindung 

Filterungen 

Bildsynthese 
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